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仕 様 書 
１ 件名 

  B.LEAGUE ALL-STAR GAME 2026 IN NAGASAK 関連イベント企画・運営等業務委託 

 

２ 業務目的 

  公益社団法人ジャパン・プロフェッショナル・バスケットボールリーグ主催のB.LEAGUE ALL-

STAR GAME 2026 IN NAGASAKI（以下「大会」という。）の開催を契機として、市内の各エリアに

おいて多彩なイベントを展開することで、来訪者の市内回遊性を高め、地域経済活性化につなげ

るとともに、長崎市全域での賑わいを創出するため、「B.LEAGUE ALL-STAR GAME 2026 IN 

NAGASAK 関連イベント」の企画・運営等業務を実施する。 

 

３ 関連イベント実施期間 

  令和８年１月16日（金）～18日（日） 

  ※上記期間は必ず実施すること。なお、期間外の取組みを妨げるものではない。 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 委託業務の期間 

  契約日～令和８年２月20日 

 

５ 委託業務の内容 

 ⑴ イベント企画の提案 

   別表１を基に本業務の目的及び各エリアのコンセプトを踏まえ、イベント企画を提案するこ

と。ただし、以下の点に注意すること。 

   ・各エリアに係るステークホルダーとの話し合いや調整が必要な場合の調整作業も業務に含

まれる。 

   ・企画提案された内容は実行委員会事務局と協議の上決定するものとする。 

   ・これまでの実行委員会での検討経過に関する資料は別紙のとおりであり、イベント企画の

参考とすること。 

 ⑵ イベントの進行・運営管理等 

  ア 本イベントを実施するにあたり、必要な人材や機材、消耗品を手配すること。 

  イ 当日は、各会場にイベント本部及び支部を設置し、各会場連携しながら運営管理や各種問

大会概要（参考） 

 ⑴ 催事名  りそなグループ B.LEAGUE ALL-STAR GAME WEEKEND 2026 IN NAGASAKI 

 ⑵ 日 程  令和８年１月16日（金）～18日（日） 

 ⑶ 会 場  長崎スタジアムシティ ハピネスアリーナ 
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い合わせ対応に当たること。 

  ウ 当日の進行や人員配置、会場レイアウト、緊急連絡先等を網羅した運営マニュアルを作成

し、各スタッフや実行委員会と情報共有を図ること。 

 ⑶ 設営等 

   イベント実施に必要となる設備等の準備、設営、撤去を行うこと。 

 ⑷ 許可申請等 

   本業務の実施にあたり必要な許可申請等の手続きは実行委員会名義で受託者において行うも

のとし、当該費用も委託料に含めること。 

 

６ 業務責任者 

  業務の実施に先立ち、直接的かつ恒常的な雇用関係にある業務責任者を選任し、次の事項について

契約締結時までに書面をもって監督職員に通知すること。なお、業務責任者に変更があった場合も同

様とする。 

  ・氏名 

  ・生年月日 

  ・受注者との雇用関係を証明する書類※ 

   ※受注者との雇用関係を証明する書類として、健康保険被保険者証の写しを提出する場合には健

康保険被保険者証に記載の記号・番号等にマスキングを施すこと。 

 

７ 業務報告書 

 ⑴ エリア毎に業務報告書を作成する。 

 ⑵ 様式は任意の様式とするが、イベント等の内容、設営の状況、参加人数等について記載する

こと。併せて、現況写真など当日の様子が分かるものも添付すること。 

 

８ 一括再委託の禁止 

 ⑴ 受託者は、この契約について委託業務の全部又は主要な部分を一括して第三者に委託するこ

とはできない。なお、再委託が可能な範囲については、事前に市と協議すること。 

 ⑵ 受託者は、主要な部分以外について第三者に委託する場合(以下、再委託)には、あらかじめ

「第三者委託承諾願」を市に提出し、承諾を得なければならない。 

 ⑶ 前号の書面の内容に変更がある場合、事前に変更の届出を提出し、承諾を得なければならな

い。 

 

９ その他 

 ⑴ イベント実施に係る費用（会場使用料、備品代、電気料等含む）は、全て委託料に含むもの

とする。なお、会場使用料に関する詳細は以下の表のとおり。 

エリア 確保済の場所・施設 会場使用料 

まちなかエリア 
・ベルナード観光通り（Ａ～Ｄ区画） 要  

・ハマモニ（PVの放映料含む） 不要  
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エリア 確保済の場所・施設 会場使用料 

長崎駅エリア（かもめ広場） 

・かもめ広場 要  

・かもめビジョン 
要 

※PV 放映料は不要 
 

・多目的広場 不要  

・東西軸 不要  

長崎駅エリア 
（出島メッセ長崎） 

出島メッセ長崎 
イベント・展示ホール 

不要  

スタジアムシティエリア 
（高架下広場） 

高架下広場 不要  

 

 ⑵ 会場については実行委員会名で予約をしているが、その後の支払い等の手続きは受託者にお

いて行うこととする。（出島メッセ長崎を除く） 

 ⑶ 設営等に必要な時間が不足することが見込まれる場合は、時間延長に係る会場利用料も本委

託に含めること。 

 ⑷ 受注者は、業務の遂行に支障が生じるおそれのある事故の発生を知ったときは、その事故発生に

係る帰責にかかわらず、直ちにその旨を発注者に報告すること。 

 ⑸ 本業務に関して生じる成果物の著作権については市に帰属するが、作成の都合上やむをえず、著

作権を本市に譲渡できない写真、文章等を使用する場合は、事前に市に申し入れを行い、承諾を得

ること。市に著作権を帰属させることができない写真、文章等の二次利用については、その都度、

市と受託者とで協議すること。 

 ⑹ 業務上知りえた個人情報等については、受託者は個人情報の保護に関する法律(平成15年法

律第57号)のほか、長崎市保有個人情報等安全管理措置規程(令和５年長崎市訓令第２号)及び

契約書に従い適正に管理しなければならない。 

 ⑺ 本仕様書に定めのない事項又は疑義が生じたときは、発注者と協議の上、発注者の指示に従い業

務を遂行すること。
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別表１（仕様書５⑴関連） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

企画 運営 設営・撤去

Ｂリーグオールスターゲーム
のパブリックビューイング

・ハマモニでオールスターゲーム
のイベントの中継映像を予定（イ
ベント時間未定）

○ ○ ○

・商店街ブース出展 ・Bブロックの残地を使用予定 ○

・公式グッズ販売
※公式グッズの調達は業務に
含まない

○ ○ ○

・ユニフォーム展示 ・Aブロックを使用予定 ○ ○ ○

長崎駅エ
リア
（かもめ
広場）

・バスケットボール体験を
中心に体を動かす長崎なら
ではの体験が出来る場所

左欄のコンセプトを踏まえ、
右欄の織り込むべき要素を含
めたイベント提案

Ｂリーグオールスターゲーム
のパブリックビューイング

・かもめビジョンでオールスター
ゲームのイベントの中継映像を予
定（イベント時間未定）

○ ○ ○

・かもめ広場
・かもめビジョン
・多目的広場
・東西軸

長崎駅エ
リア
（出島メ
ッセ長
崎）

【Bリーグ主催】
・寒冷な時期の開催であり、
屋内の強みを活かしたイベ
ントを実施
・人流の拠点において県内
自治体のＰＲ活動、スタンプ
ラリー景品交換所の設置

右欄の織り込むべき要素を踏
まえたブース活用方法の提案

県内21市町のPR・ブース出展

・出展者の出展料等については、B
リーグが一括で設定する
・出展料等の徴収は不要（Bリーグ
が行う）
・スペースは１区画3m×3mの２区
画を想定
・会場の全体運営はBリーグが実施

出島メッセ長崎　イベ
ント・展示ホール

スタジア
ムシティ
エリア
（高架下
広場）

・メイン会場となるスタジ
アムシティエリアの隣接地
という立地を活かし、平和の
発信に係る取組みを実施

左欄のコンセプトを踏まえ、
右欄の織り込むべき要素を含
めたイベント提案

平和の情報発信 ・高架下広場のビジョンは使用可 ○ ○ ○ 高架下広場

織り込むべき要素

エリア コンセプト 提案者に求めること 確保済の場所・施設業務の範囲
項目 備考

出展者への声掛け・調整
※スペースや日程等の配置・調
整など、一部企画の業務あり

まちなか
エリア

・市内回遊を促進するうえ
で、最重要拠点として位置づ
け
・誘客に繋がる取組みをメ
インに実施
※商店街と連携し、別図のとお
り時間帯・ブロックは使用予定

左欄のコンセプトを踏まえ、
右欄の織り込むべき要素を含
めたイベント提案

※提案可能な時間・ブロック
については別図を参照するこ
と

・ベルナード観光通り
Ａ～Ｄブロック
・ハマモニ
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別図（別表「まちなかエリア」関連） 

 

  各ブロック位置図 
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別紙（仕様書５⑴関連） 

 

 

 

 ⑴ まちなかエリア 

  ア コンセプト 

   ・市内回遊を促進するうえで、最重要拠点として位置づけ 

   ・誘客に繋がる取組みをメインに実施 

  イ 実施場所（下図破線囲み箇所） 

 

 

  ウ 取組み内容（案） 

取組項目 実施主体 

パブリックビューイング（合間に市の PR動画を放映） 
実行委員会 

長崎市 

商店街店舗出店ブース 
実行委員会 

地元商店街 

応援グッズ（うちわ・メガホン等）作成ワークショップ 実行委員会 

Ｂリーグ公式グッズ物販ブース 
実行委員会 

Ｂリーグ 

Ｂ－ＡＳＧサイン入りユニフォーム展示 
実行委員会 

Ｂリーグ協力 

顔はめパネル等写真スポット設置 
実行委員会 

Ｂリーグ協力 

スタンプラリー景品交換所 
実行委員会 

Ｂリーグ 

バスケットボール体験（3×3やシュートチャレンジ） 実行委員会 

 

大型ビジョン 

2024.8.17 パブリックビューイングの様子 

B.LEAGUE ALL-STAR GAME 2026 IN NAGASAKI 関連事業実行委員会 検討資料（抜粋） 
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 ⑵ 長崎駅エリア（かもめ広場） 

  ア コンセプト 

   ・バスケットボール体験を中心に体を動かす長崎ならではの体験が出来る場所 

  イ 実施場所（下図破線囲み箇所） 

 

 

  ウ 取組み内容（案） 

取組項目 実施主体 

パブリックビューイング（合間に市の PR動画を放映） 
実行委員会 

長崎市 

バスケットボール体験（3×3やシュートチャレンジ） 実行委員会 

車いすバスケットボール体験 実行委員会 

龍踊体験 実行委員会 

 

 

 ⑶ 長崎駅エリア（出島メッセ長崎） 

   省略 

パブリックビューイングの様子 
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 ⑷ スタジアムシティエリア（高架下広場） 

  ア コンセプト 

   ・メイン会場となるスタジアムシティエリアの隣接地という立地を活かし、平和

の発信に係る取組みを実施 

  イ 実施場所（下図破線囲み箇所） 

 

 

  ウ 取組み内容（案） 

取組項目 実施主体 

ピースボード（平和のメッセージ）設置 
実行委員会 

長崎市 

応援グッズ（うちわ・メガホンなど）作成ワークショップ 実行委員会 

 

 

 

【参考】Ｂリーグ主体で行う事業（予定） 

デジタルスタンプラリー 
・市内全域の飲食店、小売店や観光スポットなどで実施 

・市内回遊の促進、各スポットの来客数を増やす 

（仮）Ｂリーグフェス in 

出島メッセ長崎 

・Ｂリーグパートナーブース、公式グッズ販売 

・選手トークショーなどを含むステージイベントなど 

 

高架下広場 写真 

スタジアムシティ 
ノース 

スタジアムシティ 
ホテル 

ピーススタジアム 

ハピネスアリーナ 


